Voistluse juhend

1. Vaoistluse andmed
1.1 Vaistluse nimetus:Kiirendus hooaja avamine Avalaks 2016

1.2 Vaistluse statuut: Klubisisene, Streetrace.org

1.3 Vaistluse toimumise koht: Kiltsi lennuvali, ridala, Haapsalu

1.4 Vaistluse toimumise aeg: 30.04.2016

1.5 Véistluse ajakava:

11:00 Avatakse paasla

11:30 Soitjate koosolek ja Urituse llhitutvustus

12:00 Avatakse rada voistlejatele

17:00 Suletakse kiirendusrada

17:20 BURNOUT KING Réandkarikas 2016 (kummipd&letamise vdistlus)
18:00 Urituse pidulik I[dpetamine

1.6 Véistluse korraldajal on digus teha ajakavas muudatusi.
2. Voistluse korraldamine ja juhtimine

2.1 Vobistluse peakorraldaja andmed: Kristjan Salmre +3725289380

2.2 Vdistlus peetakse vastavalt EAL Voistlusmaarustikele ja kdesoleva Juhendi alusel kooskdlas FIA
Spordikoodeksiga.

2.3 Voistlus viiakse labi vastavalt Eesti kiirendusvoistluste tehnilistele tingimustele (Lisa 1),
kaesolevale juhendile ning Uldlevinud heade kaitumise tavadele.

2.4 Vaistlust juhivad Eal-i poolt kinnitatud ametnikud, kohtunikud

2.5 Vaistluste juht/Peakohtunik: Kaarel Oras EDRA

Vaistluste sekretér ja sekretariaat: Aylis Koov EDL/12

Tehniline kontroll: Henry Karming EAL/ tehniline (mootorrattad) , ARDI Palu/tehniline 3 + abilised
Peaajamddtja: Jaanus Janson EDRA

3. Osavédtjad, vdistlusautod ja vbistlusklassid

3.1. Voistlusest voib osa votta juhiluba omav isik voi kehtivat sditjalitsentsi omav isik.

Voistleja peab tundma vdistlusreegleid ja neid aktsepteerima.

3.2 Kasutada vdib koéiki Riiklikus Autoregistrikeskuses voi valisriigi vastavas registris arvel olevaid
soidukeid, mis vastavad k&esolevate reeglite néuetele.

3.3 Vaistlusest osavdtja on kohustatud esitama check in’is ja/voi sdiduki vdistluseelse Ulevaatuse
kaigus auto tehnilise passi vm vajalikud dokumendid (k.a isikut tdendav dokument, juhiluba, vm).

3.4 Vaistlusauto peab vastama Kiirenduse alaliidu poolt kehtestatud reeglitele. Ei pea omama kehtivat
Ulevaatust ega kindlustust.

3.5 Vaistlus on mdeldud ainult autodele ja mootorratastele.

3.5 Voistlusklassid.

Voistlusklassid puuduvad, sdidetakse paaris ja iga paari vditja on konkreetse séidu voitja. Eesmark on
luua koigile véimalus katsetada autot ja kiirendada kontrollitud olukorras.

4. Vaistlusele registreerimine

4.1. Voistlusel osalemiseks peab iga sditja tditma registreerimisvormi ning tasuma osalemistasu.

4.2 Eelregistreerimist ei toimu (Autoklubidel on vdimalik broneerida parkimis ruum)

4.3 Kohapealne registreerimine toimub: 10:00-16:00

4.4 Osalemistasu eelregistreerinud klubidele on 25.-

4.5 Osalemistasu vdistluspaeval kohapeal on 30.- (sisaldab 1 juhi paaset)

4.6 Osalemistasu maksmine toimub kohapeal sularahas.

4.7 Osalemistasu sisaldab vdistleja ja voistlussdiduki paasu voistluspaika.

4.8 Registreerimiseks vajalikud andmed: voistlussdiduki omaniku ees-ja perekonnanimi, sdiduki mark
ja mudel, valmistamisaasta, mootori t6émaht ja vdimsus vm ndutud andmed.



5. Voistluse labiviimise kord

5.1 Vaistlusdistantsi pikkus on 2 miili, ehk 402,33 meetrit.

5.2 Voistlus koosneb ajasoitudest

5.3 Juhul kui vdistleja ei ilmu digeaegselt stardijoonele, loetakse ta kaotajaks.

5.4 Burnout on lubatud ainult selleks ettendhtud kohas stardialal ja vaid siis kui Starter on andnud
vastava loa.

5.5 Joonele asetumine (stagemine) on lubatud vaid Starteri marguande peale. Juhul kui stagemine
ebadnnestub ehk auto liigub lle stardijoone tuleb tagurdada tagasi Ule stage ja pre-stage joone ning
alustada otsast peale.

5.6 Iga vdistluse eel on kohustuslik Iabida ,check in” ja registreerida ennast konkreetsele voistlusele.
Check in’is kontrollitakse vdistleja dokumente, jagatakse valja vdistlusel osalemiseks koik vajalik
materjal ning kantakse vdistleja voistluse protokolli. Ainult check in’i ja tehnilise Ulevaatuse labinud
voistlejad kantakse konkreetse voistluse protokolli.

5.7 Soiduki voistluseelne ulevaatus:

5.7.1 Séiduki Ulevaatus toimub selleks maaratud ajal ja kohas, kas vdistluse paigas voi enne vdistlust,
vastavalt maaratud kuupaevadele ja kohale. Vdistleja kohustus on séiduki digeaegne toimetamine
Ulevaatuse kohta.

5.7.2 Juhul kui peale Ulevaatuse labimist teostatakse sdiduki juures muudatusi, mille tagajarjel séiduk
ei vasta enam kaesolevate reeglite nduetele, vdistleja diskvalifitseeritakse. Samuti kuuluvad vdistluselt
eemaldamisele sdidukid, mille turvavarustus ei vasta nende poolt voistluse kaigus saavutatud
aegadele. Erandina on lubatud vdistlust jatkata juhul, kui jargmiseks stardiks suudetakse auto
ohutusnduetega vastavusse viia.

5.8 lima vdistlusnumbrita vdistlussdidukeid starti ei lubata.

6. Karistused

6.1 Voistleja kuulub karistamisele alljargnevatel juhtudel:

6.1.1 Peale Ulevaatuse labimist teostatakse sodiduki juures muudatusi, mille tagajarjel séiduk ei vasta
enam kaesolevate reeglite nduetele.

6.1.2 Séiduk ei vasta ohutusnéuetele vdi on sditnud teistkordselt valja kiirema aja, kui tema
turvavarustus véimaldab.

6.1.3 Burnout véljaspool selleks ettenahtud ala.

6.1.4 Auto mootori kdivitamine/soojendamine/reguleerimine ilma, et keegi istub juhikohal.

6.1.5 Vaistleja on tarvitanud narkootilisi aineid vdi alkoholi. Lubatud piirmaar on 0,0 promilli.

6.1.6 Voistleja lUlitab automaatkastiga autol sisse vabakaigu stagemisel enne starti ja peale pre-stage
joone Uletamist.

6.1.7 Valjaspool vdistlusrada kehtestatud kiiruspiirangutest (10 km/h vdi 50km/h) mittekinnipidamine.
6.1.8 Kiirendusrajal vastupidises suunas séitmine.

6.1.9 Ebasportlik kaitumine ja/véi ohuolukorra tekitamine.

6.1.10 Juhul kui vdistleja Uletab raja keskjoone ja peale seda juht jatkab kiirendamist (ei lase gaasi
jarele) ning seejarel tekitab kahjustusi ajavétusisteemile véi kui vistleja tekitab kahjustusi
ajavotususteemile rohkem kui korra Uhe vdistluse kaigus voi on tuvastatav tema sullisus kahju
tekitamisel, kuulub tekitatud kahju hiivitamisele. Iga purustatud anduri maksumus on 200 Eur

6.1.11 Juhul kui vdistlusmasinast valgub rajale 8li, ning autol puudub mootori alune dlipitidmismatt,
vOi jahutus- vdi pidurivedelikku, rohkem kui Uks kord vdistluse jooksul, on vdistleja kohustatud
maksma trahvi 500eur

6.2 Vaistleja langeb eliminaatorist valja, kuid jaab 16pp-protokolli selleks hetkeks saavutatud
tulemusega alljargnevatel juhtudel.

6.2.1 Hilinemine stardialale.

6.2.2 Ei ole vdimeline startima, mootor ei kaivitu, muu tehniline rike.

6.2.3 Valestart, sittib foori punane tuli. Juhul, kui mélemad véistlejad teevad valestardi, vahem
varastanu voidab.

6.2.4 Soit Ule rajale margitud kesk vdi aarejoone voi kujutletava keskjoone liletamine ja rajalt valjaséit.
Erandiks on ohtliku takistuse valtimine, sellisel juhul antakse kordusstart.

6.3 Muud tingimused

6.3.2 Alkoholi voi narkojoobes voistlejad ja nende meeskonnaliikmed (mehaanikud, muud abilised)
peavad korraldaja esimesel ndudmisel vdistlusalalt (k.a. boksiala) lahkuma.

6.3.3 Koik voistlejad on kohustatud kogu véistluse valtel jargima Uldlevinud hea kaitumise tavasid.



6.3.4 Voistlejad ja nende meeskonnaliikmed (mehaanikud, muud abilised) ei tohi neile ettenahtud ajal
- vahetult stardile eelnenud ajal ja/vdi stardi sooritamise momendil kuni stardi Idppemiseni, stardialal
viibida.

6.4 Karistus voib olla:

6.4.1 Hoiatus.

6.4.2 Rahaline karistus, summas 25 kuni 100 Eur.

6.4.3 Kohene diskvalifitseerimine.

6.4.4 Muu karistus, mis on maaratud kdesoleva juhendi punktis.

6.5 Otsuse voistleja karistamiseks teeb voistluse Peakohtunik.

6.6 Karistuse maarab zurii ja karistuse maar soltub rikkumise iseloomust ja juhtumi tagajargedest.

7. Tulemuste arvestamine

7.1 Voistluspaeva ajad avaldatakse hiliemalt 7 té6paeva jooksul aadressil
http://www.streetrace.org/foorum

9. Autasustamine

9.1. Vaistluspaeva jooksul jagatakse auhindu erinevate efektide eest, auhindu jagavad
kommentaatorid.
9.2. Sponsoritel on éigus valja panna eriauhindu.

10. Vaistluse Gldtingimused

10.1 Voistlejate ja registreerijate koosolekust osavotmine on kohustuslik.

10.2 Kdik tekkinud kisimused ja probleemid mis juhendis ja tehn. tingimustes pole kirjeldatud
lahendab vaitluse zirii v. Peakohtunik kohapeal, vdistlejat soosides.

10.3 Voistlusest osa votta soovivate voistlejate arv on piiratud. Voéistluspaevast saavad osa votta kuni
200 saitjat.

10.4 Vaistlustrassi labimisel voib peale juhi autos olla 1 kérvalistmereisija, kes peab samuti olema
kinnitatud turvarihmadega ja kandma kiivrit, kaassditja ei voi olla alkoholi joobes.

10.5 lima kaitsekiivrita starti ei lubata.

10.6 Vaistluskaigus on voistlusauto hooldamine, remont ja tankimine lubatud ainult temale ettenahtud
boksis.

10.7 Vaistleja, kes ei allu korraldaja korraldustele eemaldatakse vdistluse territooriumilt.

10.8 Vaistleja peab jargima vdistluse kodukorda, taitma reegleid ja kohtunike korraldusi.

10.9 EAL ja Korraldaja ei vastuta vdimalike avariide/dnnetuste ja nende tagajargede eest.
Registreeritud vbistlusel litsentsi omavate vdistlejate poolt tekitatud dnnetuste ja véimalike avariide
tagajarjel tekkinud kahjud korvab kindlustus.

10.10 Vaistleja on kohustatud véimaldama EAL voi korraldaja poolt autodel esindada oma reklaame,
vastavalt rahvusvahelistele vdistlusmaarustele.

11. Sissepaas voistlusalale

11.1. Sdidukite sissepaas

11.1.1. Alale paasevad koik vdistlusele registreerunud vbistlusmasinad

11.2. Isikute sissepaas

11.2.1. Tasuta paasevad alale kdik registreerunud ja osalemistasu tasunud vdistlejad ja mehhaanikud.
11.2.2. Vajadusel vdib korraldaja néuda isikut tdendavat dokumenti.

11.3 Stardialale ja vdistlusrajale (stardikaare alt algav ala) sissepaas on lubatud vaid vdistlusautol,
voistlejal ning ametlikult registreeritud mehhaanikutel. Stardialal kdrvaliste isikute viibimine on rangelt
keelatud. Vdistlejaga seotud kdrvaliste isikute stardialas viibimine vdib voistlejale kaasa tuua karistuse.

12. Véistluste uldkisimused

12.1. Korraldajad tagavad véistluspaigas tasulise toitlustamise.
12.2 Korraldajad tagavad tulekustutite olemasolu.

12.3 Teadetetahvel:

Kiirendusvdistlusel kditumise kodukord ja juhend kiirendajatele.


http://www.streetrace.org/foorum

1. Uldised reeglid

1.1 Mistahes viisil ohtlikult kaituvad vdistlejad ja muude kohalviibivate sdidukite juhid ning voistleja
meeskonna liikkmed kuuluvad diskvalifitseerimisele voistluselt ja/voi vdistluspaigast fllsilisele
eemaldamisele.

1.2 Uldine kiiruse piirang valjaspool vdistlusrada on 50 km/h ja bokside piirkonnas on kiiruse piirang 10
km/h. Tagasisoidu alal 50km/h

1.3 Bokside piirkonnas juhindutakse manééverdamisel parema kae reeglist.

1.4 Kiirendusrajal vastupidises suunas séitmine tdhendab kohest diskvalifitseerimist.

1.5 Lahi-, paevasdidu-, kaug- jm tulede kasutamine on vastavalt korraldaja poolt esitatavatele
nduetele.

2. Enne starti

2.1 Stardirivis oodates ole rahulik ja ara tee rumalusi (rehvide soojendamine, vajaduseta kiirendamine,
jms.). Oota kohtuniku marguannet, et siseneda stardi-alasse!

2.2 Kui starter tostab kaed horisontaalselt kiilgedele, void teha burnouti ja sdita starterini. Seejarel jaa
rahulikult stardiluba ootama.

2.3 Kui starter tostab kaed pea kohal risti, siis on vdistlus ajutiselt katkestatud. Sel juhul seiska mootor
ja jaa sdidukisse ootama edasisi korraldusi.

3. Start

3.1 Kui starter naitab katega foori poole, tohid sdita stardijoonele ja alustada STAGE'imisega.

3.2 Stardijoonele minnes esmalt jalgid PRESTAGE-tulesid. Kui need on siittinud, siis sdida veel ca. 15
cm edasi, kuni suttib STAGE ja seejarel jaa starti ootama. Peale seda, kui mdlemad sdidukid on
stage'inud, antakse start lahisekundite jooksul.

3.3 Peale pre-stage'imist on kaasvoistleja suhtes viisakas ara oodata, kuni ka tema on pre-stage'inud
ja alles siis 16plikult stageda. Kohene I6plik stage'imine on ebaviisakas ja amatddérlik ning seda peaks
kindlasti valtima.

3.4 Stardis olles fikseeri kindlalt oma sdiduk paigale; kui enne starti vajud kasvdi kogemata lle
stardijoone, siis see tdhendab automaatselt punast tuld. Eliminatoris tdhendab punane tuli
automaatselt kaotust.

3.5 Kui sul tekkib kahtlus oma stardi korrektsuses voi sa nded enda ja/voi kaasvoistleja fooris punast
tuld, siis alusta kindlasti séitu ning sdida rada I6puni abi - aja saad sa kirja ka vaatamata punasele
tulele.

4. Soit

4.1 Sdida kindlalt oma rajal, mitte kunagi ei tohi valjuda kogu distantsi valtel oma rajalt.

4.2 Kui sdidukiga s6idu ajal midagi juhtub, siis pead sditma raja Idpuni. Mitte kunagi ei tohi keerata
poole raja pealt pealt dra. Vedeliku lekkimise korral peata esimesel véimalusel rahulikult sdiduk ja
seiska mootor, jdddes oma sdidurajale.

4.3 Kui auto muutub rajapeal likumisvdimetuks, siis kutsu abi. Ara hakka ise autot suvalises suunas
lUkkama.

5. Peale sbitu

5.1 Peale s6itu pidurda rahulikult hoog maha, ara tee peale finishit akkpidurdust.

5.2 Tagasisoit toimub raja I6pust paremale keerates moédda korval rada.

5.3 Tagasipdoramiseks kasuta selleks ettendhtud kohta. (méargistatud koonustega)

5.4 Tagasisdiduteel ara sbida kunagi kiiremini kui 50 km/h. Tagasisdiduteel kihutajaid ootab kohene
voistluselt diskvalifitseerimine.

5.5 Kui Ukskdik kumb sdiduk on peatunud tehnilisel vms. pdhjusel enne tagasipddrdeala, ei tohi teine
sbiduk siirduda tagasisdiduteele enne, kui on saanud korraldajatelt vastava loa.

5.6 Tagasipdordel ja tagasisdidul kasuta kindlasti suunamarguannet andmaks aegsasti kaasvoistlejale
oma kavatsetavatest manddvritest marku.

5.7 Jdudes tagasi paaslasse naita kontrollijale kdepaela ja auto kleebist.



